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Dit boek bevat de schematische voorstelling van de driving 

tests. 

Een kopie van elke driving test is in het roadbook opgenomen, 

maar deze digitale versie laat u toe om de driving tests en de 

legende vooraf rustig door te nemen. 

 

--------------- 

 

Ce livre contient la représentation schématique des driving 

tests. 

Une copie de chaque driving test est incluse dans le roadbook, 

mais cette version numérique vous permet de parcourir 

tranquillement à l’avance les driving tests ainsi que la légende. 

 

--------------- 

 

This book contains the schematic representation of the driving 

tests. 

A copy of each driving test is included in the roadbook, but this 

digital version allows you to review the driving tests and the 

legend in advance at your convenience. 

 

 

 

 

 



LEGENDA

DISTANCE 0,78 km
BOGEY TIME 1'00"

Afstand / Distance

Maximale rijtijd* / Bogey time*
* = een snellere rijtijd is niet bestraft (= 0 strafpunten)
* = each driving time below the bogey time = 0 penalty points

START
START

FINISH (stop astride - na uw 'stop & go' verlaat u meteen de finishlijn en gaat u verder richting 'STOP')

FINISH (stop astride - after your stop astride, pull forward to the 'STOP')

STOP (hier wordt uw rijtijd genoteerd op uw controlekaart)

STOP (your time will be recorded on your time card)

KEGEL (elke kegel krijgt een letter als opschrift; in dit voorbeeld 'A'. U hoeft deze letter niet te noteren op uw 

controlekaart, maar het opschrift helpt je te navigeren van kegel naar kegel)

CONE (each cone has a letter marked on it (in this example: 'A'). You do not need to record this letter on your 

control card, but the marking helps you navigate from cone to cone)

A

GEBOUW
BUILDING

TE VOLGEN ROUTE (inclusief richtingspijl)
ROAD TO FOLLOW (including driving direction arrow)

- De route van een driving test wordt weergegeven aan de hand van een schets. De schets is 
niet op schaal getekend.
- Pas uw snelheid aan in functie van de omstandigheden zoals meteo en ondergrond.
- Rijd nooit tegengesteld op de route; indien u een foute route heeft gereden, breng uzelf en 
de andere deelnemers niet in gevaar door terug te keren om uw fout te herstellen. 
- Respecteer de omgeving van de private terreinen; snij de route niet af over gras of privé-
eigendommen
- Indien u een technisch probleem kent, plaats uw voertuig zo ver mogelijk van de route. Eén 
bemanningslid waarschuwt de aankomende voertuigen terwijl het ander bemanningslid de 
dichtsbijzijnde marshall gaat verwittigen.

- The route of a driving test is represented by a sketch. The sketch is not drawn to scale.
- Adjust your speed according to the conditions such as weather and surface.
- Never drive in the opposite direction of the route. If you have taken the wrong route, do not 
endanger yourself or others by turning back to correct your mistake.
- Respect the surroundings of private property; do not cut across grass or private land.
- If you experience a technical problem, park your vehicle as far off the route as possible. 
One crew member should warn approaching vehicles while the other alerts the nearest 
marshal.

AFSLUITING
BARRIER 



DRIVING TEST 1 - Declercq Stortbeton
PAGE

NOT TO SCALE

DISTANCE 0,69 km
BOGEY TIME 0'50"

STOP & GO test finish line, 
then pull forward to the marshal 
for your time to be recorded
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DRIVING TEST 2 - Rally School I
PAGE

NOT TO SCALE

DISTANCE 1,12 km
BOGEY TIME 1'20"

DON'T CUT 
OVER THE GRASS

G
G

C

E

F

B

STOP & GO test finish 
line, then pull forward to 
the marshal for your 
time to be recorded

C

A

D

! JUMP !



DRIVING TEST 3 - Rally School II
PAGE

NOT TO SCALE

DISTANCE 1,12 km
BOGEY TIME 1'20"

DON'T CUT 
OVER THE GRASS

C

E

F

B

STOP & GO test finish 
line, then pull forward to 
the marshal for your 
time to be recorded

C

A

D

! JUMP !

H
H

!! KEEP
RIGHT !!



DRIVING TEST 4 - Dirty Roads
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NOT TO SCALE

DISTANCE 0,91 km
BOGEY TIME 1'12"

F
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D
D
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! NARROW !

! SLIPPY TARMAC ! 

H

H

STOP & GO test finish line, 
then pull forward to the marshal 
for your time to be recorded


